Buglist

FUr Version V1.02uma21106

Anderungen Firmware V1.03 gegeniiber V1.02:

*  Fehler in den Timingroutinen fur das Schreiben des FLASHs

behoben.
Das Schreiben des FLASH ist nur noch bei 2,45MHz Busfrequenz . %%

moglich, damit das Timing sicher eingehalten wird.
Anderungen Dokumentation:

* GP32 Seite 1.6 Hinweis dafld Schreiben des FLASH nur bei
2,45MHz Busfrequenz moglich ist.



Buglist

Fur Version V1.0 X 20405 ;f ‘

Anderungen Firmware gegeniiber V1.00:

Autostart inCOLDgeéndert

Fehler in Vektoren behoben

Fehler in Fehlermeldung behoben (?)
SPACEIn ND. eingebaut

-1 eingebaut ]

L I

Anderungen Dokumentation:
* GP32 Seite 1.6 : FluRBdiagramm, Tabelle 4
* FORTH Seite 2.11 : Fehlermeldungen
* 1O Seite 3 Mitte  : Vektoren
IO Seite 5 : Neue Beschreibung Autostart

Verbleibene Bugs & Eigentimlichkeiten

Assembler im Interpretermodus

Bei Sprungzieltabellen in Assembler muf3 der Assembler zugeschalten werden:

TABLE MY-JUMPS
[CODE

‘HERE JMP,

‘ THERE JMP,
CODE] [

Mit CODE] wird auf Compiliermodus umgeschaltet, weshglb nétig
ist das auf Interpretermodus wechselt. Man kann natirlich den Opcode auch binér ablegen:

TABLE MY-JUMPS
‘HERE , CCC,
‘THERE , CC C,

Fehlende Leerzeichen am Anfang vgn und.”

Der Parser eliminiert Leerzeichen die vor druckenden Zeichen kommen:

' x1
my text* ;
\ M druckt diese SPACE nicht

TABLE x2
S my text®
\ M druckt diese SPACE nicht



Einfachste L6sung ist ,unauffallige” Platzhalter einzufligen:

:x1
M..my text® ;

Diese LOsung funktioniert auch hat aber hohen Speicherbedarf:

i x1
SPACE SPACE .“ my text*;

Umschalten des Bustaktes

Das Umschalten auf z.B. 8MHz durch das kurze Hilfsprogramm stért durch das langsame Hochlaufen der PLL
kurzzeitig die UART. Es kénnen dann fehlerhafte Zeichen empfangen und gesendet werden. Man sollte das Um-
schalten deshalb manuell vornehmen und nicht mitten in Listings. Oder eventuMSEEeine Verzogerung von

ca. 1sec unmittelbar danach ausfiihren

lllegales Lesen von RAM

Wenn man z.B. miDUMPUber die Obergrenze des RAMs kommt druckt man Speicher aus der nicht existiert.

Laut Motorola kann ein Zugriff auf solche Bereiche einen illegal address reset* ausldsen. Anscheinend wird zwar
kein echter Reset ausgeldst aber nominell sind Funktionsstérungen danach nicht ausgeschlossen.

Deshalb nun iDUMPAbbruch bei Uberlauf auf Adresse 0240.

Relativer Sprungbefenhl

Der Sprung anhand absoluter Adresse bei relativem Sprungbefehl compiliert in RAM korrekt aber bricht in FLASH
mit Fehlermeldung ab.

:CODE XYZ1
RTS,
CODE;

:CODE XYZ2

‘XYZ BCC,
RTS,

CODE;

Patch mitIMP, :

:CODE XYZ2
1$ BCS,
‘XYZ JMP,
1$: RTS,
CODE;



